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PRZEDMOWA

Przekazywana do rak czytelnikow ksigzka jest 21. wydaniem podrgcznika akademic-
kiego, opublikowanego naktadem Wydawnictwa Politechniki Gdanskiej pod tym samym
tytutem. Od momentu poprzedniego wydania wystapily nowe fakty w zakresie komputero-
wego stymulowania odkry¢ w dziedzinie teorii algorytméw, szybkiego mnozenia macierzy
oraz rosnacej roli stabilnosci numerycznej algorytmow. Stad zrodzita si¢ potrzeba kolejnego
wydania, uzupetnionego o najnowsze informacje z tych dziedzin oraz nowe zadania algoryt-
miczne.

Oddawany do rak czytelnikow podrgeznik jest przeznaczony dla osob interesujacych
si¢ podstawami informatyki, w tym przede wszystkim dla studentéw kierunku informatyka
na Wydziale ETI Politechniki Gdanskiej. Formalnie rzecz biorac, jego tres¢ pokrywa pierw-
sza czgs¢ wyktadu z przedmiotu ,,Podstawy analizy algorytmow?”, tj. algorytmy i problemy
wielomianowe i cato$¢ wyktadu z przedmiotu ,,Elementy analizy algorytmow”, ale stanowi
tez miejscami rozszerzenie programu tych przedmiotdéw, ktore sa prowadzone na II roku
kierunku informatyka. W tym miejscu odnotujmy, ze drugg cz¢s¢ wyktadu doskonale po-
krywa ksigzka Krzysztofa Giary ,,Ztozono$¢ obliczeniowa algorytméw w zadaniach” [10]
oraz dawny skrypt autora [13]. W szczegdlnosci niniejszy podrecznik moze shuzy¢ jako
wprowadzenie do wyktadu ,,Algorytmy i struktury danych”. Jego fragmenty moga by¢ takze
wykorzystane w nauczaniu przedmiotu ,,Matematyka dyskretna”. Sadze, ze ksiazka moze
ponadto zainteresowac studentéw kierunku informatyka na Wydziale Matematyki, Fizyki
i Informatyki Uniwersytetu Gdanskiego, oraz studentow kierunkéw pokrewnych, np. mate-
matyka stosowana.

Zaktadam, ze czytelnik ma pewne podstawowe przygotowanie z matematyki dyskretnej
i ze umie uktada¢ algorytmy w Pascalu lub dowolnym innym jezyku wysokiego poziomu.
Znajomos¢ przedmiotéw ,,Metody i techniki programowania”, ,,Praktyka programowania”
oraz ,,Matematyka dyskretna” jest pozadana, aczkolwiek niekonieczna, przy lekturze tego
podrecznika akademickiego.

Niniejsza pozycja sklada si¢ z trzech rozdziatéw zasadniczych. Rozdziat 1 daje pod-
stawy formalne, niezb¢dne przy analizie algorytmow pod katem ztozono$ci obliczeniowe;.
Podajemy tutaj klasyfikacje probleméw rozwiazywalnych za pomoca komputerow, przypo-
minamy wybrane poj¢cia matematyczne, definiujemy symbole oszacowan asymptotycznych.
Jednakze najwigcej miejsca po§wigcamy metodom najczesciej spotykanym przy analizie zto-
zonos$ci obliczeniowej algorytmow rekurencyjnych.

Rozdzial 2 wprowadza w zagadnienie analizy algorytméw z roznych punktéw widzenia.
Algorytmy, ktore tutaj rozwazamy, sa najprostsze mozliwe, tj. szeregowe, scentralizowane,
statyczne 1 doktadne. Rozwazamy tutaj takie zagadnienia, jak: poprawno$¢, ztozonos¢ cza-
sowa, zlozono$¢ pamigciowa i jej zwigzki ze ztozono$cig czasowa, optymalnos¢ w sensie
efektywnosci, stabilno$¢ numeryczna, prostota i wrazliwos¢. Rozdziat zamykamy przykta-
dem algorytmu probabilistycznego.

Ostatni rozdziat 3 przedstawia podstawowe struktury danych, gdyz sa one niezbednym
komponentem kazdego rozwigzania algorytmicznego. W rozdziale tym rozwazamy takie
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struktury, jak: tablica, lista, zbidr, a zwlaszcza graf. Strukturom grafowym poswigcamy
szczego6lnie wiele miejsca, gdyz grafy sg najczgsciej spotykanym modelem matematycznym
w informatyce. Wigcej informacji na ten temat mozna znalez¢ w podreczniku Krzysztofa
Goczyly ,,Struktury danych” [11]. Co wazne i cenne dla czytelnikow studiujacych zagad-
nienia ztozonoS$ci obliczeniowej algorytmow, kazdy z powyzszych rozdziatdéw konczy sie
zestawem ponad 30 zadan niezbednych do sprawdzenia nabytej wiedzy i umiejgtnosci oraz
umozliwiajacych jej poglebienie.

Skrypt konczymy dodatkiem, ktory zawiera sekwencje okoto 40 zagadek algorytmicz-
nych, ktore wymagaja znalezienia efektywnych algorytmow rozwiazujacych postawione pro-
blemy. Czytelnik, przystepujac do ich rozwigzywania, bedzie mial okazje, aby sprawdzi¢
swoje umiejetnosci i kompetencje nabyte na zajeciach z przedmiotu ,,Podstawy analizy al-
gorytmow”. Wreszcie na sam koniec zamieszczamy stownik polsko-angielski wazniejszych
pojec z tego zakresu wiedzy.

W tym miejscu pragne wyrazi¢ wdziecznos¢ recenzentowi prof. dr. hab. inz. Krzysztofowi
Goczyle za zyczliwe sugestie; dzigkuj¢ rowniez mgr. inz. Janowi Wojtkiewiczowi za pomoc
edytorska oraz zespotowi Wydawnictwa PG za wnikliwa korekte. Z gory dzigkuje rowniez
studentom za wszelkie uwagi merytoryczne, ktére mozna kierowa¢ poczta elektroniczng na
podany nizej adres.

Gdansk, kwiecien 2025 r. Marek Kubale
kubale@eti.pg.edu.pl
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